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User experience a my

Jak začít 

Čemu se vyhnout

Jak o sobě dát vědět

Pryč s racionalitou



User eXperience
„…overarching experience a person has as 
a result of their interactions with a particular 
product or service, its delivery, and related 

artifacts, according to their design.”



Dojem uživatele
„Celkový dojem, který si člověk udělá, jako 
výsledek své interakce s určitým produktem 
nebo službou, jeho dodáním a souvisejícími 

věcmi, na základě jejich designu.”



Co tak najednou?
(OK, posledních 5 let)



















Haste, co vás pálí
Věnujte se svým posedlostem



Motivace



„Cože? 140 znaků, který uvidí pár mých 
kámošů? To je tak na víkend práce.”



Rozhodování



Skočte do vody a plavte



Funkční prototyp
(Nejlepší je HTML) 



(Pomyslná) První verze



„Figure out the absolute least you need 
to do to implement the idea, do just that, 
and then polish the hell out of the 
experience.”

— John Gruber
http://daringfireball.net



Under Promise

Over Deliver
&



Pryč s každým
zbytečným pixelem
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Číslo
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Typografie = UI



Texty = UI



Vkus je nutná
(nikoli postačující)

podmínka pro dobré UI



Dobré UI je nutná
(nikoli postačující)

podmínka pro dobrou UX



Blogujte!
(Je to váš marketing)



Iracionální třešničky
(Díky Kathy Sierra)



UX = konkurenční výhoda

Haste, co vás pálí

Under Promise & Over Deliver

Blogujte

Myslete iracionálně ;-)



Otázky?
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http://fakturoid.cz/blog

jsem@jankorbel.cz

http://twitter.com/jankorbel
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